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[I. Wprowadzenie

Stowa wstepu

Aplikacja demonstruje dziatanie algorytmow i struktur
danych przy pomocy rozszerzonej rzeczywistosci (AR) oraz
animacjom 3D. Wszystko dziata na urzgdzeniach z systemem
Android.

Wymaganie sprzetowe
e System operacyjny: Android 7.1 lub nowszy
e Wsparcie dla AR: ARCore (Google Play Services for AR)
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[II. Instalacja

Instalacje rozpoczynamy od pobrania aplikacji na telefon.
Aplikacje mozna pobraé bezposrednio ze strony projektu pod
adresem: https://aleks-2.mat.umk.pl/nsi2024/nsi01/
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HOME O PROJEKCIE ZESPOL HARMONOGRAM SPOTKANIA PLIKI

NAUKA ALGORYTMOW Z POMOCA
AR
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https://aleks-2.mat.umk.pl/nsi2024/nsi01/
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LeARN HOME OPROJEKCIE ZESPOL HARMONOGRAM  SPOTKANIA  PLIKI

27/03/2025 wyswietlania algorytmu przed uzytkownikiem (bez wykrywania powierzchni), doadanie opcji wt. v/ kolorowania wykrytych

powierzchni, postgpy w pracy nad dokumentacjg.

Prezentacja i oméwienie dziatajacych sortowarn: quick sort, sortowania przez wstawianie i kubetkowego. Prezentacja dziatania
20/03/2025  algorytméw przeszukiwania graféw DFS i BFS oraz nowego interfejsu graficznego aplikacji. Oméwienie probleméw zwiazanych z

algorytmami sortowania. Ustalenie kolejnych krokéw w realizacji projektu.

bbb b (D

Dokumentacja Dokumentacja Raporty cztonkéw Aplikacja

projektu uzytkownika zespolu

Po pobraniu nalezy zainstalowac aplikacje bezposrednio na
telefonie:

I= Nazwa | T

e arApp.apk
8 maj 07:57 66,01 MB

LeARN LeARN

Zainstalowac te aplikacje? Aplikacja zostata zainstalowana.

Anuluj Zainstaluj Gotowe Otworz
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[V. Aplikacja

Menu

LeARN

Wszystko  Sortowania  Struktury

Po uruchomieniu
aplikacji powita nas ekran
menu - to tu mamy
mozliwosé wyboru
interesujgcego nas
algorytmu.

LEARN
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W prawym gornym rogu ikona
,Zebatki” odpowiada za dostep do
ustawien:

1. Stawianie Animacji na wykrytej

‘ powierzchni
&,\ | cADN
Stawianie animacji na W przypadku telefonow ktore
wykrytej powierzchni
Wsz wyséwietlanie _ majg problem z wykrywaniem

wskazoéwek

powierzchni zaleca sie

() o0 aplikagji

wigczenie tej opgcji.
2. Wyswietlanie wskazéwek

Usuwa z widoku wskazdéwki
dotyczgce stawiania oraz
przesuwania obiektow.
Uwaga - monit o skanowaniu
powierzchni nadal pozostaje
widoczny.
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Tryb AR

Podczas pierwszego
uruchomienia wymagane
jest zezwolenie aplikacji
na dostep do kamery -
jest to niezbedne do
prawidifowego dziatania
aplikaciji.

Zezwoli¢ aplikacji LeARN na robienie zdje¢ i nagrywanie
filmow?

Podczas uzywania aplikacji

Tylko tym razem

Nie zezwalaj
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D - Po wybraniu algorytmu
= : pojawig sie kolejne

Poruszaj telefonem,
aby zeskanowac

otoczenie zostaty wczesniej

i wykry¢ powierzchnie

komunikaty (jesli nie

wytaczone).

Postepujemy zgodnie z
opinanymi instrukcjami
w celu prawidtowego
rozpoznania powierzchni,
umieszczenia obiektéw

Dotknij ektany;-aby - oraz ich przemieszczania.
umiescic anlmaqe‘

Rozsun |Ub. zbliz dwa - - Dotknij i brzeciqgnij
palce, aby zmienjé. .+, obiekt, aby zmieni¢
rozmiar obiektu : jego potozenie
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W przypadku problemu z

Nie wykryto powierzchni

_ wykryciem powierzchni
Przetaczanie trybu

wyswietlania animacji... (brak Wykrycia
wystarczajgcego obszaru
w 20 sekund), aplikacji
automatycznie przetaczy
sie w tryb umieszczenia
obiektow przed

uzytkownikiem.

Jest to rozwigzanie dla
N starszych telefondéw, na
ktorych funkcje AR nie
zawsze dziatajg
poprawnie.
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Interfejs mozna podzieli¢
na 3 sekcje. Sg to
kolejno:

1. Przycisk cofania
e Powrdt do menu

2. Przycisk informac;ji
oraz ustawien
e Otwiera
odpowiednie
okno na ekranie

3. Przyciski sterowania
e Sgonerdzne
zaleznie od
uruchomionego
algorytmu
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Sortowanie przez wybor
polega na znalezieniu
najmniejszego elementu w
nieposortowanej czesci listy
| zamianie go z pierwszym
elementem tej czesci.
Nastepnie proces jest
powtarzany dla reszty listy,
az wszystkie elementy beda
posortowane. Algorytm ten
jest prosty, ale mato
efektywny dla duzych
zbioréw danych.

Ztozonos¢ algorytmu: ©(n?) -
|

1) Ustawiamy sie na
pierwszym elemencie listy.

2) Przeszukujemy cata
reszte listy (od biezagcego
indeksu do konca) i

' szukamy najmniejszego
elementu.

3) Znaleziony najmniejszy
element zamieniamy
miejscami z biezacym
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W oknie informacji
(przycisk ,,i” w prawym
gornym rogu ekranu)
mamy do dyspozycji:

1. Opis algorytmu

2. Ztozonosc¢ algorytmu
wraz z wizualng skalg
ztozonosci.

3. Przycisk przenoszacy
do Listy krokow

Okno listy krokéw
zawiera:

4. Liste krokow

5. Przycisk cofajgcy do
opisu algorytmu.



W ustawieniach mamy
suwak odpowiadajacy za
widocznos¢ kolorowania

wykrytej powierzchni

Egﬁ{;ﬂzchme ptaskiej (obszar, na ktérym

mozna stawiac obiekty).

Algorytmy sortowania i
grafy:

2. Rozpoczecie sortowania
odnowa

3. Zatrzymanie sortowania

4. Przyspieszenie
sortowania.

Stos, kolejka, lista:

(Nazwy odpowiadajg danej
strukturze, uktad pozostaje

ten sam)

5. Dodaj element

6. Usun element

7. Wyrdznij element
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V. Czesto zadawane pytania (FAQ)

P: Czy aplikacja zadziata na telefonie , XYZ" ?
O: Upewnij sie, ze telefon spetnia wymagania minimalne oraz
jest na liscie telefondw obstugujgcych ARCore. [Link do listy]

P: Czy wymagany jest Internet?
O: Nie, aplikacja dziata offline. Internet moze by¢ przydany w
procesie pobierania.

P: Mam problem z wykrywaniem powierzchni.

O: Upewnij sie, ze miejsce, w ktérym przebywasz, jest
odpowiednio oswietlone, a powierzchnia zawiera zauwazalny
obszar ptaski.

P: Chciatbym zgtosi¢ pomyst na nowg funkcjonalnos¢, gdzie
moge go zgtosic?

O: Ponizej w rozdziale ,Wsparcie techniczne” znajduje sie
adres email. Jest to najszybsza i preferowana forma
komunikacji z naszym zespotem.
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https://developers.google.com/ar/devices?hl=pl

VI. Wsparcie techniczne

e Email:
o learn.project.contact@gmail.com

e Strona:
o WWW: https://aleks-2.mat.umk.pl/nsi2024/nsi01/
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